|.1.2.. CONVAINCRE : LES FIGURES ARGUMENTATIVES

S adresser au « cerveau », S adresser au « coaur », ala sensbilité
al’intelligence = DEMONTRER = PERSUADER
FIGURES FIGURES FIGURES
LOGIQUES QUASI-LOGIQUES RHETORIQUES (MARMONTEL)
1. Induction 1. Définition 1. Valeurs 1. Antithése
2. Répétition
2. Déduction 2. Narration 2. Bon sens, Normes 3. Hyperbole
4. Apostrophe
3. Causdlité (ssmple, 3. Comparaison 3. Pétition de principe 5. Interrogation
complexe) 6. Exclamation
4. Diaectique 4. Réciprocité 4. Hypothese 7. Prétérition
8. Obsécration
5. Justice 5. Alternative 9. Réticence
10. Imprécation
6. Inclusion 6. Exces 11. Ironie
12. Concession
7. Partition 7. Paradoxe 13. Astéisme
14. Communication
8. Probabilité 8. Question 15. Enumération
16. Accumulation
9. Autorité 17. Description
18. Hypotypose
10. Ad hominem 19. Gradation
20. Correction
21. Sentence

22. Prosopopée

FIGURES
POETIQUES

1. Récurrences
(rimes...)

2. Rythme et
accentuation

3. Mesure

4. (oralement)
Intonation, timbre

5. Métaphores (et
analogies)

6. (Par écrit)
Graphisme



